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Liebe Leser, hier ist 
wieder euer Max! In dieser 

Ausgabe des LEGO® Magazine könnt 
ihr Pharrell Williams kennenlernen! 
Dieser tolle Musiker, Künstler und 

Modedesigner ist in den USA 
aufgewachsen.

Überall, wo ich hingehe, 
stelle ich Fragen und versuche, 
Dinge zu verstehen. Dabei lerne 

ich die ganze Zeit. Wenn du 
neugierig bist, wird deine 

Fantasie geweckt.

Ich habe erst mit 12 oder 
13 Jahren erkannt, dass ich anders 

lerne als andere Kinder. Ich habe Farben 
mit Musik und Klang verknüpft. Ich konnte 

mir Dinge am leichtesten merken, wenn 
ich mich daran erinnerte, welche 

Farbe sie hatten.

Fortsetzung auf Seite 26!

Ich liebe es, mich zu verkleiden und neue Sachen 
auszuprobieren! Was soll ich als Nächstes anziehen?

Verpasse Max einen neuen Look
Wähle deine Lieblingssachen aus, lass dich von 
ihnen inspirieren oder entwirf eigene Sachen!

Erscha� e etwas, das genauso 
einzigartig ist wie du selbst! 

kids.LEGO.com/campaigns/my-avatar

Hast du Lust, 
deinen digitalen Avatar zu bauen?

Bitte deine Eltern oder 
Erziehungsberechtigten um 

Erlaubnis, bevor du online gehst.

Zieh Max anZieh Max an

Hab Freude daran, wie du Hab Freude daran, wie du 
baust ... und wie du lernst  baust ... und wie du lernst  
Hab Freude daran, wie du 
baust ... und wie du lernst  
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Die Abenteuer von Max und Valentina

Ist das verwirrend?
Achte auf den Seiten mit den Aktivitäten 
auf diese Symbole. Sie geben an, ob 
die jeweilige Aktivität leicht, schwer 
oder irgendwo dazwischen ist. 

Probier sie alle aus. Schau einfach, 
wie weit du kommst! Wenn du Hilfe 
brauchst, findest du alle Lösungen 
auf Seite 27.

Level 1
Einfach

Level 2
Irgendwo 
dazwischen

Level 3
Schwer

Dieses Buch über 
Tierfährten ist total 

interessant.

Ich könnte 
es in den Wald 
mitnehmen ...

In dieser Ausgabe verstecken 
sich einige coole Tiere! Wirst du sie 

alle finden? Ach ja, weißt du eigentlich, 
was für eine Art von LEGO® Baumeister 

du bist? Das wirst du bald 
herausfinden!

Hallo, ich bin‘s, 
Valentina! Wir haben auch 

viele coole Modelle, Rätsel 
und spannende Ausflüge in das 
Magazin hineingepackt. Begleite 

uns in den Wald und ... hinauf 
in ein Baumhaus!

Die Igel machen ein Picknick. Drei von 
ihnen haben sich aber leider im Magazin 
verlaufen! Findest du sie? 

Verirrte Igel!

Welcher Schatz 
verbirgt sich im 

Gras?

Partys im 
Wald gefallen 
mir am besten.

Schmetterlinge 
sind sooo putzig!

Oder ich 
könnte eine 

Maschine erfinden, 
die Tierspuren 

analysiert.

TIERE 
UND IHRE 
FÄHRTEN

Nicht alle auf dieser Seite abgebildeten Elemente sind in dem Set enthalten.

Probier gleich mal die 
LEGO® Play App aus!

Bitte deine Eltern oder einen 
Erziehungsberechtigten, die App gleich 

heute kostenlos herunterzuladen!

Hallöchen und herzlich Hallöchen und herzlich 
willkommen!willkommen!
Hallöchen und herzlich 
willkommen!

Brauchst du Hilfe? Die Lösungen findest du auf Seite 27.

(CE)
LEGO, das LEGO Logo, die Minifigur, DREAMZzz, das FRIENDS Logo, NINJAGO und die 
Konfigurationen der Steine und Noppen sind Marken der LEGO Gruppe. ©2025 The LEGO Group.

Weitere Infos über LEGO® Magazine findest
du auf LEGO.com/magazine
Bei Fragen zu deiner Mitgliedschaft wende dich bitte an 
LEGO.com/service oder 00 800 5346 5555
Bitte deine Eltern oder Erziehungsberechtigten um Erlaubnis, 
bevor du online gehst.

LEGO Magazine
Postfach 2715
36243 Niederaula

LEGO Magazine
Business Center 103
4000 Linz

LEGO Magazine
Postfach 3026
8096 Zürich

*Unsere Telefonnummer ist aus dem Festnetz gebührenfrei. Vom Handy aus können Kosten anfallen; die Nummer 
wird nicht von allen Telefongesellschaften unterstützt. Fragen Sie ggf. bei Ihrem Anbieter nach. Gerne stehen
wir Ihnen von Montag bis Freitag zwischen 08:00 Uhr und 18:00 Uhr telefonisch zur Verfügung.
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Die beste EntdeckungDie beste Entdeckung

?

HIRSCH

UNBEKANNTES 
TIER!

Wenn ich mit dem 
Ortungsgerät auf die Fährte 

zeige, gibt es an, von welchem 
Tier sie stammt!

Max! Sieh mal, 
was ich gebaut 

habe!

Toll! Dann nichts 
wie ab in den Wald, um‘s 

auszuprobieren!

Es funktioniert!

Cool! Dann lass 
uns weitergehen!

Ein Tier, das noch 
keiner vor uns 
entdeckt hat!

Vielleicht werden 
wir ein faszinierendes 

neues Tier finden!

Eine neue 
Entdeckung!

Welches Tier 
hat diese Spuren 

hinterlassen?

Finden wir‘s 
heraus!

Wartet auf 
mich!

Ach, wo steckt 
denn bloß mein 

Hund?

4



SPRITZ!

SPRITZ!

7 8

9 10

11 12

Nichts wie 
weg von hier!

Da ist das gruselige 
Monster! Ein 

Valentinasaurus!

Wenn schon, dann 
ein Maxasaurus!

Das ist ja gar kein Monster! 
Wir haben deinen Hund 

gefunden, Max!

Braves Hündchen, 
ich hab‘ mir schon 
Sorgen gemacht, 

wo du steckst!

Das war die beste 
Entdeckung!

Nein! Hier 
entlang!

Stürzen wir 
uns vielleicht in 

Abenteuer?

Oder ist das die 
Fährte eines gruseligen 

Monsters?
Aaah!
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richtig

richtig

richtig

richtig

falsch

falsch

falsch

falsch

Paisley und ihr Freunde verweilen gerne im Garten. Wenn Orla 
und Terence die Großeltern von Paisley besuchen, spielen sie 
mit den Tieren, holen zusammen mit Oma und Opa Honig aus 
den Bienenstöcken und erfahren alles über die faszinierende 
Welt der Bienen!

Zac, wusstest du, 
dass Honigbienen bis 

zu 25 km/h schnell 
fliegen?

Bienen 
erkennen die 

Gesichter von 
Menschen!

Paisley, es ist 
unfassbar: Bienen 

können die Farbe Rot 
nicht sehen!

Autumn, 
wusstest du, dass 

in einem Bienenstock 
35.000 bis 60.000 

Bienen leben?

Ein Bienenstock 
ist also wie eine 

Mini-Version von 
Heartlake City!

Wow, Leo. Das ist 
genauso schnell, wie 

man mit einem Fahrrad 
bergab rast!

Das stimmt, Aliya. 
Trotzdem lieben sie 

die buntesten 
Blumen.

4

Nicht alle abgebildeten Spielfiguren sind in diesem Set enthalten.

Brauchst du Hilfe?
Die Lösungen findest du auf Seite 27.

Bist du ein Bienenexperte?
Lies oben all die Fakten, die die Freunde über die Bienen preisgeben, 
und markiere dann die richtigen und falschen Aussagen.

3

2

11 In einem Bienenstock können bis zu 60.000 Bienen leben.

Bienen können nicht alle Farben sehen.

Bienen haben acht Beine!

Honigbienen können ungefähr 25 km/h schnell fliegen.

Ob sie mein 
Gesicht wohl 

auch erkennen 
würden?

Wo sind die Tiere?
Alle Tiere tollen im Garten herum und 
haben einen Riesenspaß! Wo stecken 
Amos, Peri und Pickle?

Amos Peri Pickle

Besuch bei Besuch bei 
den Imkernden Imkern
Besuch bei 
den Imkern
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Olly, Imker tragen 
weiße Overalls, um die 
Bienen zu besänftigen, 

denn Bienen mögen keine 
dunklen Farben.

Ha! Ich sollte eine 
Kleiderkollektion ganz 

in Weiß entwerfen! 

Bienen haben sechs 
Beine? Wie hoch können 

sie wohl springen?

Entdecke die Pflanzen
Paisley liebt Blumen und Pflanzen, genau wie die Bienen! 
Schau dir die unten abgebildeten Pflanzen an und such 
sie im Garten. Aber aufgepasst: Eine dieser Pflanzen fehlt 
im Garten! 

Pickle

Wähle deinen Helden aus
Setz ein Häkchen  neben deine Lieblingsoptionen, um 
sie auszuwählen. Die ausgewählten Optionen zeigen dir, 
in wessen Rolle du bei diesem Duell schlüpfst und was als 
Nächstes passiert!

Du versuchst, Biolizard den Chaos Emerald abzuknöpfen. 
Wer würdest du bei dieser Mission lieber sein: Super Sonic 
oder Super Shadow?

Das Duell beginnt!

Wenn der Biolizard Noppen abfeuert:  

Wenn der Biolizard seinen Schwanz peitschen lässt: 

Mehr linke Antworten: 
Sonic!

Mehr rechte Antworten: 
Shadow

Als Sonic durchbrichst du die 
Schallmauer. Du knöpfst dem Biolizard 
den Chaos Emerald ab und fährst dann 
seine Energiekapsel herunter!

Als Shadow trickst du den Biolizard aus. 
Du schnappst dir den Chaos Emerald 
und stößt seine Energiekapsel mit 
einer flinken Bewegung um.

Du schießt aus der 
Geschwindigkeitskugel!

Hüpfst du mit Leichtigkeit 
über die Noppen!

Du verschwindest 
blitzschnell, bevor er 

dich trifft!

Du versteckst dich, um 
deinen Angriff zu planen!

Weichst du den Noppen 
mit einer schnellen 
Drehung aus!

Du lässt dich teleportieren, 
um eine Überraschungs-
aktion zu starten!

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA and 
SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION. 

Ein wenig ActionspaßEin wenig Actionspaß
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Freu dich auf einen spannenden 
Grand Prix™! Das Mercedes-AMG 
PETRONAS F1® Team, das McLaren 
Formula 1 Team und das BWT Alpine 
F1® Team sind bereit für ein Rennen 
über drei Etappen, das auf 
jeder Strecke härter wird. 
Lass uns losbrettern!

Der jüngste Spieler beginnt.

Würfele mit dem Stein, zieh deinen 
Spielstein vor und befolge die 
Anweisungen auf der Strecke.

Würfelt und zieht abwechselnd. 
Der Spieler links vom jüngsten 
Spieler ist als Nächster dran.

Der Spieler, der das ZIEL als Erster 
erreicht, gewinnt das Rennen!

1

2

3

4

Vorbereitungen: 
Jeder Spieler wählt eine 

LEGO® Minifigur oder Spielfigur 

als Rennauto-Spielstein aus 

und setzt sie auf START.

Würfele mit einem LEGO® Stein und 

lass deinen Spielstein vorrücken:
Auf die Plätze, 
fertig, los!
Du kannst maximal 2 Freunde 

herausfordern oder allein 

spielen! Folge jeder Strecke 

und rase zum ZIEL.

Wähle dein Rennauto aus

TUNING IN DER 
WERKSTATT!

WÜRFELE NOCHMAL 
MIT DEM STEIN, 

UM ZUR NÄCHSTEN 
STRECKE ZU 
WECHSELN.

1. STRECKE

SPIELANLEITUNG:

NEBEL: 
FUSS VOM GAS! 

1 FELD ZURÜCK.

KONTROLLE 
DES MCLAREN 

FORMULA 1 TEAMS!
     EINE RUNDE AUSSETZEN.

EIN TUNNEL!
FAHR WEITER 

     UND WÜRFELE 
           NOCHMAL MIT 

           DEM STEIN!

G-KRÄFTE! 
FUSS VOM GAS!

1 FELD ZURÜCK.

GIB GAS!
WÜRFELE 

NOCHMAL MIT 
DEM STEIN.

Noppen zeigen 
nach oben
1 Feld vor 

Noppen zeigen 
nach unten
2 Felder vor

Noppen zeigen 
zur Seite
3 Felder vor

BOXEN-
STOPP: 

WECHSELE 
EINEN 

REIFEN!
EINE RUNDE 
AUSSETZEN.

STARTSTART

Rennen auf Rennen auf 
3 Strecken3 Strecken
Rennen auf 
3 Strecken
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TUNING IN DER 
WERKSTATT!

WÜRFELE NOCHMAL 
MIT DEM STEIN, UM ZUR 

NÄCHSTEN STRECKE 
ZU WECHSELN.

START
2. STRECKE

START
3. STRECKE

ZIELZIEL

KONTROLLE DES 
MERCEDES-AMG 

PETRONAS F1® TEAMS!
EINE RUNDE AUSSETZEN.

BWT ALPINE 
F1® TEAM

KONTROLLE!
EINE RUNDE 
AUSSETZEN.

FANS FEUERN 
DICH AN! 

1 FELD 
VORRÜCKEN.

GIB GAS!
WÜRFELE 

NOCHMAL MIT 
DEM STEIN.

BOXEN-
STOPP: 

WECHSELE 
EINEN REIFEN!

  EINE RUNDE   
      AUSSETZEN.

WIND: 
FUSS VOM 

GAS! 
1 FELD

ZURÜCK.

REGEN: 
FUSS VOM GAS! 

1 FELD ZURÜCK.

GETRIEBE-
PROBLEME!

1 FELD ZURÜCK.

BOXENSTOPP: 
WECHSELE 

EINEN REIFEN!
      EINE RUNDE 

          AUSSETZEN. G-KRÄFTE! 
FUSS VOM 

GAS!
1 FELD 

ZURÜCK.

G-KRÄFTE! 
FUSS VOM 

GAS!
1 FELD 

ZURÜCK.

GIB GAS!
WÜRFELE 

NOCHMAL MIT 
DEM STEIN.

GIB GAS!
WÜRFELE 

NOCHMAL MIT 
DEM STEIN.

The F1 logo, FORMULA 1, F1, GRAND PRIX and related marks are trademarks of Formula One Licensing BV, a Formula 1 company. All other 
trademarks, logos and copyrights, including those of the teams featured, are the property of their respective owners. All rights reserved.

OFFICIAL LICENSEE OF FORMULA 1®
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WOOF!
WOOF!

WOOF!WOOF!

1

4

2

65

3

Noch eine IdeeNoch eine Idee Jeder von uns kann 
einen Fensterrahmen im 

Baumhaus streichen!

Wozu brauchen wir einen 
Lift? Wir haben doch eine 

Rutsche! Damit könnten wir 
Pickle hinaufbringen!

Wir haben gar 
nicht an Pickle 

gedacht!

Wir brauchen 
eine gute Idee!

Wie bringen wir 
ihn ins Baumhaus 

hinauf?

Wir brauchen 
etwas, das nicht 
so rutschig ist!

Wir müssen 
einen Lift bauen!

Jetzt müssen 
wir das Baumhaus 

nur noch streichen, 
und schon ist es 

fertig!

Wir haben‘s 
wohl fast 

geschafft!

Liann, Aliya, Leo, Autumn und Nova sind fast 
fertig mit ihrem Baumhaus, doch vielleicht 
haben sie etwas vergessen ...

WOOF!WOOF!

WOOF!
WOOF!

Pickle!

10



WOOF!WOOF!

7 8

9 10

11 12

13
Juhu!

Mir ist gerade 
etwas eingefallen!

 Ich wollte diesen 
Laubbläser in einen 

Motor umbauen. Aber 
deine Idee ist vielleicht 

noch besser!

Wir haben 
alles Nötige ... 

Ta-da! Es ist 
vollbracht!

Der beste Lift 
aller Zeiten!

Ich behalte mal lieber 
Churro im Auge, falls er 

uns „helfen“ möchte!

Jetzt muss 
nur noch jemand 

hinaufklettern, um 
ihn einzubauen!

Pickle scheint 
es zu gefallen!

Und er 
funktioniert 
ohne Motor!

Moment mal, 
wo steckt 

Pickle?

Teamwork 
bringt‘s voll! Juhu, lasst 

uns feiern!

... um einen echten 
Lift mit Türen und 

Plattform zu bauen!

Den Lift könnten wir 
so groß bauen, dass einer 

von uns zusammen mit 
Pickle hineinpasst!

WOOF!WOOF!

FREUNDSCHAFTS­

BAUMHAUS
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B B

B BA BB

Die beiden Mädchen halten zwar zusammen, doch beide mögen 
ganz unterschiedliche Sachen. Elphaba beschäftigt sich gern mit 
Magie, und Glinda trifft sich lieber mit ihren Freunden.

Glinda oder Elphaba?
Beantworte die Fragen, um herauszufinden, mit wem du 
deine Zeit verbringst. Lass auch deine Freunde dieses 
Quiz machen. Vergleicht dann eure Ergebnisse!

Euer magischer Tag
Jetzt weißt du, ob du Glinda oder 
Elphaba begleitest! Trag den Namen 
deiner Freundin ein und füll die Lücken 
aus, um zu erzählen, wie euer Tag endet!

1. Was würde dir mehr Spaß machen? 
Ein Umstyling oder ein Flug durch 
Emerald City?

4. Was würdest du dir aussuchen? Eine Handtasche 
oder eine grüne Flasche mit Elixier?

5. Würdest du dich lieber mit Fiyero treffen oder 
dich mit The Wizard in ein Abenteuer stürzen?

Häufiger Antwort 
B – Elphaba:

Häufiger Antwort 
A – Glinda:

2. Was wäre dir lieber? Ein Spaziergang 
durch Emerald City oder eine Vorlesung 
im Fach Magie an der Universität Shiz?

3. Welcher Stil gefällt dir besser? 
Ein schickes Kleid und ein Diadem oder 
ein Umhang mit Hut?

Nicht alle abgebildeten Spielfi guren sind in diesem Set enthalten.

Du würdest den Tag gern mit Elphaba 
verbringen! Sie ist unheimlich mutig 
und setzt sich immer für Gerechtigkeit 
ein. Ihr könntet zusammen Bücher 
lesen, Zaubersprüche üben oder euch 
über Freundschaft unterhalten.

Glinda ist deine Freundin! Sie ist 
charmant und bringt dich immer 
zum Lächeln. Ihr könnt zusammen 
eine Party an der Universität Shiz 
veranstalten, ein Umstyling machen 
lassen oder einen Ausflug durch 
Emerald City unternehmen.

Wenn sich                                   mit mir zusammentut, 
zischen wir ab nach                                  . Dort machen wir 
                                 , essen                                  und genießen 
                                 miteinander.

© Universal City Studios LLC. All Rights Reserved.

Finde deine FreundinFinde deine Freundin

Euer magischer Tag
Jetzt weißt du, ob du Glinda oder 

Häufiger Antwort 
B – Elphaba:

Häufiger Antwort 

Du würdest den Tag gern mit Elphaba 
verbringen! Sie ist unheimlich mutig 
und setzt sich immer für Gerechtigkeit 
ein. Ihr könntet zusammen Bücher 
lesen, Zaubersprüche üben oder euch 
über Freundschaft unterhalten.

Glinda ist deine Freundin! Sie ist 
charmant und bringt dich immer 
zum Lächeln. Ihr könnt zusammen 
eine Party an der Universität Shiz 
veranstalten, ein Umstyling machen 
lassen oder einen Ausflug durch 
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Als Erstes 
plane ich

Ich lass mir bei 
der Suche nach 
Steinen helfen

Ich finde einfach 
nie die genau 

richtigen Teile

Ich finde immer 
den Stein, den 

ich brauche

Ich sortiere die 
Steine nach 

Farben

Ich sortiere die 
Steine nach 

Formen

Ich erschaffe 
ein wirklich 

buntes Modell!

Ich baue gerne 
zusammen mit 

anderen!

Ich gehe dorthin, 
wohin mich meine 

Fantasie trägt!

Starte hier:Starte hier:

Hase
Du arbeitest gerne an 

vielen Bauprojekten. Am 
meisten Spaß macht es dir, 

zwischen den Projekten 
hin- und herzuspringen 
und die Modelle immer 

wieder umzubauen!

Flamingo
Du suchst jeden 

Stein sorgfältig aus, 
baust in deinem 

Tempo und holst 
dir mit deinen 
fantastischen 

Modellen tolle 
Farbtupfer ins 

Zimmer!

Lama
Kreativität liegt dir 

genauso am Herzen wie 
Freundschaften! Dir macht 

es große Freude, mit deinen 
Lieben Zeit zu verbringen 
und gemeinsam Modelle 

zu bauen!

Robbe
Du bist ein abenteuerlustiger Baumeister mit 
jeder Menge Fantasie. Du machst dich sofort 
ans Werk und brauchst keine Bauanleitung!

Wie sieht dein Wie sieht dein 
Baustil aus?Baustil aus?
Wie sieht dein 
Baustil aus?



Ich leg 
sofort los

Ich baue ein Modell, 
das der Natur 

nachempfunden ist! 

Ich baue ein 
Modell und baue 

es dann um

Ich folge der 
Bauanleitung

Ich experimentiere 
mit verschiedenen 

Ideen

Ich arbeite an 
vielen Modellen 

gleichzeitig

Ich kann viele 
Tage lang 

weiterbauen!

Ich bleibe sehr 
konzentriert!

Ich werde immer 
an dem Tag fertig, 

an dem ich loslege!

Ich arbeite an 
einem Modell, 
bis es fertig ist

Auf Seite 25 fi ndest 
du die Bauanleitung 

für eine Blume, 
die nur für dich 

entwickelt wurde!

Starte hier:Starte hier:

Blume
Du liebst die Natur 

und spielst gern 
draußen! Leuchtende 
Farben machen dich 

glücklich. Du probierst 
gern neue Sachen aus, 
und es macht dir Spaß, 

etwas zu erkunden.

Axolotl
Du lässt dir gern etwas 

Neues einfallen und liebst es, 
deine Kreativität auszuleben! 
Wenn du mit einem Modell 

fertig bist, beginnst du sofort 
mit dem nächsten Bauprojekt!

Kakadu
Du liebst knallige Farben und 

große Formen. Und du probierst 
nur so zum Spaß neue Sachen 

aus! Alles dreht sich darum, 
etwas zu erschaffen!

Mehr entdecken!

Scanne den Code 
oben, um noch mehr 
Rätsel und Bauideen 

zu fi nden!

Bitte deine Eltern oder Erziehungsberechtigten 
um Erlaubnis, bevor du online gehst.



SPIELE ES IN

ANZEIGE

Aloy und ihre Freunde sind auf einer Mission. Sie möchten die 
Geheimnisse von Aloys Vergangenheit lüften und die Welt retten! 
Doch da draußen ist es sehr gefährlich, denn Maschinen stellen 
sich ihnen in den Weg.

Wer ist wer?
Ein Computervirus blockiert die Namen der 
Helden und Maschinen. Benutze den Code, 
um die Namen zu entschlüsseln!

Brauchst du Hilfe?  Die Lösung findest du auf Seite 27.

©2025 Sony Interactive Entertainment Europe

A  B  C  D  E  F  G  H  I  J

U  V  W  X  Y  Z  

K  L  M  N  O  P  Q  R  S  T

ÄÆ ÖØ Ü   Å  Ë

Erkunden und entschlüsselnErkunden und entschlüsseln
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Echte Meer-
schweinchen 
treffen 
LEGO® Meer-
schweinchen  
Cole, 9 Jahre, 
USA

Baumhausinseln  
Zayden, 9 Jahre, 
USA

Das Haus 
der Tiere  
Soline, 
6 Jahre, 
Frankreich

Die magische 
Eisdiele  

Anna, 7 Jahre, 
Österreich

Umweltfreundliche 
Kaffee- und 
Snackmaschine  
Vaishnavi, 6 Jahre, 
Großbritannien

Lenas 
Baumhaus 

Ditte, 7 Jahre, 
Belgien

Uns gefällt, wie sehr euch 

die Natur und Tiere inspirieren. Wir 

sind schon sehr auf eure nächsten 

Coolen Modelle gespannt! 

Was hast du in letzter Zeit gebaut? Hast du 
etwas MEGASTARKES gebaut, das du unbedingt 
anderen Baumeistern zeigen möchtest?

Danke, dass ihr uns 

eure Fotos geschickt habt 

– genau wie Sonya, Elijah, 

Nora, Florent, Ralph, Magnus 

und Otto! Wir sind schon 

sehr gespannt auf eure 

nächsten Modelle!

Auf kids.LEGO.com/LEGO-magazine
fi ndest du weitere Coole Modelle!

Schick uns dein Foto!

1   Lass dich zusammen mit 
deinem Modell fotografieren, 
mach ein Foto deiner 
Zeichnung oder schick Max 
und Valentina einen Brief.

2   Bitte deine Eltern oder einen 
Erziehungsberechtigten, auf 
LEGO.com/magazine zu gehen, 
um uns dein Foto zu schicken.

3   In einer künftigen Ausgabe 
des LEGO® Magazine könnte 
das Foto dann auf diesen 
Seiten zu sehen sein!

In dieses Feld passt DEIN Cooles Modell!

Dein Modell hat es nicht in diese Ausgabe des 
LEGO® Magazine geschafft? Dann füge es doch 

einfach selbst hinzu! Du kannst einen Brief schreiben, 
dein Modell malen oder ein Foto deines Modells 

hier einfügen. Du kannst sogar deine Nationalflagge, 
deinen Namen und dein Alter in das Feld eintragen!

Bitte deine Eltern oder Erziehungsberechtigten um Erlaubnis, bevor du online gehst.

Coole Coole 
ModelleModelle
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Blumenkette 
Nyah, 6 Jahre, 

Kanada

Das Superhelden-Luftkissenboot!
Léandre, 4 Jahre, Frankreich

Die Papageien 
Crick & Crock 
Davide, 
5 Jahre, 
Italien

Ninja-Park
Teya, 9 Jahre, 
USA

Misos Garten 
und Auto 
Lily, 6 Jahre, 
Großbritannien

Tolle Tierstadt
Amelia, 8 Jahre, Neuseeland

Zauberwald 
Thije, 8 Jahre, 

Niederlande

Imbiss & Café in der Natur
Emilia, 9 Jahre, Australien

Gläserne 
Vase  

Grayson, 
7 Jahre, 

USA

Blumenturm
Corelia, 5 Jahre, 

Niederlande

Meine Regen-
bogen stadt

Amelia, 9 Jahre, 
Irland

Katzenwelt 
Theo, 6 Jahre, Schweiz

Ballerina 
auf einer 
Blumen-

wiese
Holma, 

7 Jahre, 
Deutschland

Das Traum-
baumhaus 
Saoirse, 
8 Jahre, 
Neuseeland

Die sonnige 
Bushaltestelle 

Jiayi, 6 Jahre, 
Irland

Mein Hund Stewart
Ethan, 9 Jahre, USA
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Startet die Motoren!

Die LEGO® Technic Chevrolet Corvette Stingray ist gerade 
vorbeigebraust und hat eine Staubwolke hinter sich hergezogen. 
Bist du neugierig, was da passiert ist? Schau‘s dir an!

Der Sieger
Füll die Lücken in 
der Geschichte 
mit den Wörtern 
aus, die du vorher 
gefunden hast, 
um zu erfahren, 
wer das Rennen 
gewonnen hat!

Brauchst du Hilfe? Die Lösungen findest du auf Seite 27.

So ein                                                 hast du noch nie erlebt! Die Chevrolet     

Stingray ist mit durchdrehenden                                                losgebraust. Runde für Runde hat 

der Stingray an                                                zugelegt. Die Menge hat gejubelt, als der Stingray 

vor allen anderen Rennautos die                                                -Linie als Sieger überquerte!   

Finde diese fünf Begriffe aus dem 
Rennsport, die sich in dem Quadrat 
verbergen. Sie können waagerecht 
oder senkrecht geschrieben sein.
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General Motors trademarks used under license to the LEGO Group.
© 2025 Gameloft. All Rights Reserved. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners.
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Rase zur 
Ziellinie!
Finde heraus, für welche 
Route du die wenigste 
Zeit brauchst.

Folge einem Weg 
und addiere oder 
subtrahiere unterwegs 
die Zahlen. 

Benutze die Kreise, um 
deine Berechnungen 
festzuhalten.

Die geringste 
Gesamtzahl gewinnt!

Schreib am Ende des 
Rennens den Namen 
der schnellsten 
Route auf.

Baby Peach, Toad und Lemmy fahren bei einem Rennen mit. 
Welcher Weg führt am schnellsten zur Ziellinie? Finden wir‘s heraus!

STARTSTART

Gesamtzeit:

Gesamtzeit:

Gesamtzeit:

Route 1Route 1

Route 3Route 3

Route 2Route 2

Brauchst du Hilfe? Die Lösungen 
findest du auf Seite 27.

ZIELZIEL

3

2

1

4

Die schnellste StreckeDie schnellste Strecke

© Nintendo
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6

2

5

3 4

Kais VisionKais Vision

Hey Kai! 
Was geht?

Keine Sorge, 
Kai. Jeder hat 

mal Angst.

Lass uns losziehen. 
Dann vergeht sie 

schon!

Ich habe immer 
wieder diese 

komische Vision ...

Überraschung!

Was denn für 
eine Vision?

Nimm das!

Kai, vertraue auf 
dein Training!

Dass eine dunkle 
Macht in unser Dojo 

eingedrungen ist.

Oh nein! 
Es geschieht 
tatsächlich!

1 Sora, Cole und Lloyd trainieren im 
Dojo, aber Kai ist nicht bei der Sache.
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7 8

9 10 11

12 13 14

Rette sich, 
wer kann!

Das muss schlimm 
gewesen sein. Deine 

Vision war eine 
Warnung.

Geht‘s 
dir gut?

Anscheinend 
hat er schon wieder 

eine Vision.

Ihr habt das alle 
gehört, oder?

Es ist noch nicht 
vorbei, Kai. Ich werde 

dich holen.

Was gehört?

Da kommt 
etwas.

Na schön, dann 
legen wir los!

Für solche 
Momente haben 

wir trainiert!

So ist‘s 
richtig, Kai!
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Lerne die Helden kennen
Welche dieser Helden magst du 
besonders? Folge den Linien, 
um ihre Namen zu entdecken!

Alle nehmen den LEGO® Fortnite Schlachtenbus, 
um an ihr Ziel zu gelangen. Auf welche 
Missionen gehen sie als Nächstes?

Brauchst du Hilfe?
Die Lösungen findest du auf Seite 27.

Farbenbomber

Abenteuer-
Schali

Raufboldranger

Raven

Würfel-
Assassinin

Muskelkater

Elite-Eindringling

Kuschel-
beauftragte

Drift

Wähle deinen Wähle deinen 
Charakter ausCharakter aus
Wähle deinen 
Charakter aus

© 2025 Epic Games, Inc. All rights reserved. Fortnite and its logo are trademarks of Epic Games, Inc. in the USA (Reg. U.S. Pat. & Tm. Off.) and elsewhere.
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Benutze die Teile aus deiner LEGO® Sammlung, 
um deinen ganz besonderen Blumenkasten zu 
erschaffen und etwas zu präsentieren, was du 
liebst! Du kannst Teile in deinen Lieblingsfarben 
benutzen.

Blättere zur nächsten Seite, um weiterzubauen.Sa
m

m
le
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oo

le
 B

au
an

le
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ng
en

 u
nd

 B
au

id
ee

n!

Wie baust du am liebsten?

Schau dir das Quiz in der Mitte des 
Hefts an, um herauszufinden, welchen 

besonderen Baustil du bevorzugst!

1 2 3

8

6 7

11

12 13

4

9

5

10

Baue einen Baue einen 
BlumenkastenBlumenkasten
Baue einen 
Blumenkasten

Blättere zur nächsten Seite, um weiterzubauen. 25
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• Speichere all deine Sets an einem Ort
• Drehe und vergrößere die Modellansicht

• Baue gemeinsam mit Freunden und Verwandten

Bauanleitungen für LEGO® Sets findest 
du in der kostenlosen LEGO Builder App!

Bitte unbedingt einen Erwachsenen um Erlaubnis, bevor du Apps herunterlädst.

Build the Change Challenge

Näheres erfährst du auf: 
kids.LEGO.com/buildthechange Wie müsste DEIN perfekter Ort zum Lernen aussehen?

Ariel, 13 Jahre
Ich bin sehr lebhaft beim 
Lernen. Ich drücke meine 
Gefühle gerne mit Farben aus 
und liebe es, kreativ zu sein. 
Deshalb habe ich ein sehr 
farbenfrohes Klassenzimmer 
gestaltet.

Bre’Angel, 11 Jahre
Ich habe einen Hundegarten 
gebaut, denn ich möchte gern 
so tun, als wäre ich in der freien 
Natur. Wenn ich lernen muss, 
kann ich nach draußen gehen 
und die Hunde streicheln oder 
mit ihnen spielen.

Brian, 12 Jahre
Ich habe einen Basketballplatz 
gebaut, auf dem ich spielen 
und über Matheaufgaben 
sprechen kann.

Du kannst deine Ideen in Form von Modellen aus LEGO® Steinen, Zeichnungen oder 
gebastelten Konstruktionen Gestalt annehmen lassen!

Jeder von uns ist einzigartig. 
Und jedes Gehirn tickt anders, 
deshalb lernen wir auch ganz 
unterschiedlich. 

Zusammen mit Pharrell Williams 
und YELLOW™ haben wir Kinder 
rund um den Globus gebeten, 
ihren perfekten Ort zum Spielen 
und Lernen zu erschaffen und 
Bilder ihrer Modelle zu teilen! 

Schau dir an, wie Bre’Angel, Brian und Ariel gern lernen würden!

Und du kannst deine Ideen auch zu den Coolen Modellen einschicken! (siehe Seite 18)

Bitte deine Eltern oder Erziehungsberechtigten 
um Erlaubnis, bevor du online gehst.

Hab Freude daran, wie du Hab Freude daran, wie du 
baust ... und wie du lernst  baust ... und wie du lernst  
Hab Freude daran, wie du 
baust ... und wie du lernst  

26



1 2 3 4 5

1 3 2 1 4 3 5 4 2 1

Mateo und Z-Blob rasen im Offroader los, 
um einen Träumling vor der Cyberhirn-Spinne 
zu retten! Sie brauchen deine Hilfe, um sie mit 
einem speziellen Code auszuschalten. 

Schalte die Spinne aus

Brauchst du Hilfe?
Die Lösung findest du auf Seite 27. 

Abschalten

Start

Zeichne mit Mateo!

Hol dir LEGO® DREAMZzz™ 
Zeichentipps von Mateo 

auf kids.LEGO.com/learn/
from-sketch-to-story

1   Benutze den Code unten, um die richtigen 

Formen in die leeren Felder unter den Ziffern 

1 bis 5 zu zeichnen.

2   Folge diesen Formen in derselben Reihenfolge im Gehirn 

der Spinne und male sie aus. Dann bilden sie einen Pfad 

vom Start zum Abschalten.

3   Wenn du das geschafft hast, hast du das Gehirn der Spinne 

abgeschaltet und den Träumling gerettet.

Bitte deine Eltern oder 
Erziehungsberechtigten um 

Erlaubnis, bevor du online gehst.

Cyber-Cyber-
VerfolgungsjagdVerfolgungsjagd
Cyber-
Verfolgungsjagd

LösungenLösungen

21

24

3

6 7– LEGO® Friends:

1. Richtig
2. Richtig

Aloy, Sägezahn, Varl, Panzerwanderer

RENNEN,
CORVETTE,
RÄDERN,
TEMPO, 
ZIEL

Route 1: 9

S. 18 S. 19 S. 25

LEGO Fortnite®:

LEGO Horizon Adventures™:

LEGO DREAMZzz™:

17

20

27

3. Falsch
4. Richtig

Farbenbomber Raven Elite-Eindringling

Abenteuer-
Schali

Würfel-
Assassinin

Kuschel-
beauftragte

Raufboldranger Muskelkater Drift

LEGO® Super Mario™:

LEGO Technic:

Route 2: 5 Route 3: 10
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Die nächste Ausgabe des LEGO® Magazine erscheint im Juli!

Wir schauen uns unheimlich 
gerne eure Modelle an. Hört bitte 

nicht auf, uns eure Fotos zu schicken! 
Auf kids.LEGO.com/LEGO-magazine

findest du weitere fantastische 
Modelle!

Bitte deine Eltern oder Erziehungsberechtigten 
um Erlaubnis, bevor du online gehst.

Strandhaus
Sophia, 
9 Jahre, 
Irland

Schokoladen-
brunnen aus 
Marokko
Luna, 4 Jahre, 
Großbritannien

Lava-
Monster
Jakob, 
7 Jahre, 
Österreich

Unterwasserdrache
Felix, 6 Jahre, Deutschland

Freundschaftshaus
Soraya, 8 Jahre, 
Schweiz

Kürbis-, 
Mais- und 
Kartoffel-
farm
Nolan, 
7 Jahre, 
USA

Das Gewächshauscafé  
Chin Yi, 8 Jahre, Großbritannien 

Avocado 
Tristan, 7 Jahre, Australien
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